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Praca na plikach cz.2

Musisz pozna¢ jeszcze tylko kilka sztuczek i bgdziesz wiedziat juz wszystko, co trzeba wiedzie¢ o technikach
pracy z plikami.

Wczesne zamykanie pliku

Na poczatku tego rozdzialu napisatam, jak otworzy¢ plik, ale jeszcze do tej pory nie wyjasnitem, jak go potem
zamkngé. Nie zapomniatem o tym, po prostu robienie tego nie jest konieczne. Otwarte pliki sg automatycznie
zamykane, gdy program koficzy wykonywanie bloku, w ktorym zostaty utworzone ich strumienie.

void f ()

{
ofstream strumien ("C:/Nanoc/data.txt"); // Plik Jjest otwarty

// Operacje na pliku

} // Koniec bloku, a wiec w tym miejscu plik zostanie automatycznie zamkniety

Nie trzeba nic robi¢, aby zamkna¢ plik. I cale szczgscie, bo dzigki temu nigdy o tym nie zapomnimy.

Czasami jednak trzeba zamknaé plik wczesniej, niz powinno to nastgpi¢ automatycznie. W takim
przypadku nalezy uzy¢ funkcji close ().

void f ()

{
ofstream strumien ("C:/Nanoc/data.txt"); // Plik jest otwarty

// Operacje na pliku

strumien.close(); // Zamkniecie pliku
// Od tego miejsca nie mozna dokonywaé zapisu w pliku
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Mozna tez zadeklarowa¢ strumien, ale otwarcie pliku odtozy¢ na pdzniej. Stuzy do tego funkcja open ().

void f ()
{

ofstream strumien; // Strumien bez przypisanego pliku

strumien.open ("C:/Nanoc/data.txt"); // Otwarcie pliku C:/Nanoc/data.txt
// Operacije na pliku

flux.close(); // Zamkniecie pliku

// 0d tego miejsca nie mozna dokonywa¢ zapisu w pliku

Pragne podkresli¢, ze wykonywanie powyzszych czynnosci jest rzadko konieczne. Zazwyczaj wystarczy
bezposrednie otwarcie pliku i pozostawienie go do automatycznego zamknigcia.

Niektorzy programisci lubig uzywaé funkcji open () i close (), mimo Ze jest to niepotrzebne.

Dzigki temu latwiej jest si¢ zorientowaé, w ktorym miejscu plik jest otwierany, a w ktorym
zamykany, ale tak naprawde to kwestia gustu.

Kursor w pliku

Na chwile zaglebimy sie troche bardziej w szczegdly techniczne, aby doktadnie pozna¢ mechanizm odczytywania
zawartosci plikow. Gdy otworzymy plik w edytorze tekstu, np. Notatniku, znajdziemy w nim kursor wskazujacy
miejsce, w ktorym aktualnie si¢ znajdujemy. Na ponizszym rysunku kursor znajduje si¢ za drugim ,,s” w stowie
,»1ssac” w czwartym wierszu.

| scores — Notatnik =npEn X
Plik Edyca Format Widok Pomoc
Nanoc: 118218 ~

M@teo2l: 100432
Albert Einstein: 87347
Isshc Newton: 64523
Archimedes: 31415

Gdy naci$niesz jakis$ klawisz na klawiaturze, w miejscu, w ktérym znajduje si¢ teraz kursor pojawi si¢
nowa litera. Analogicznie w jezyku C++ istnieje odpowiednik kursora, za pomocg ktdrego mozna
wybra¢ miejsce do wpisywania danych. Spo6jrz na ponizszy kod:

ifstream plik ("C:/Nanoc/scores.txt")

Instrukcja ta spowoduje otwarcie pliku C:/Nanoc/scores.txt i umieszczenie kursora na samym jego
poczatku. Gdy wezytamy pierwsze stowo z tego pliku, otrzymamy tancuch znakéw Nanoc:. PO tej
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operacji ,,kursor C++” przesunie si¢ na poczatek nastepnego stowa, w miejsce pokazane na ponizszym

rysunku:
| scores — Notatnik =aney X
Plik Edycja Format Widok Pomoc
Nanoc: [L18218 ~

M@teo21l: 100432

Albert Einstein: 87347
Issac Newton: 64523
Archimedes: 31415

Nastepnym wczytanym stowem bedzie 118218 itd. Oznacza to, ze w ten sposob zawarto$¢ pliku
mozna przegladac tylko sekwencyjnie. To nie jest zbyt praktyczne.

Na szcze$cie istniejg sposoby na zmienianie pozycji kursora w pliku. Mozna na przyktad przesunaé¢ go
do 20 miejsca od poczatku pliku albo o 32 znaki do przodu wzgledem biezacego potozenia. Dzigki
temu mozna odczyta¢ doktadnie te fragmenty pliku, ktére nas interesuja.

Aby to jednak zrobi¢, najpierw trzeba dowiedzie¢ si¢, w ktorym miejscu pliku aktualnie si¢
znajdujemy. Dopiero potem mozemy przesuna¢ kursor. Ponizej dowiesz sig, jak to zrobi¢.

Sprawdzanie pozycji kursora w pliku

Istnieja specjalne funkcje do sprawdzania, ktory bajt w pliku wskazuje aktualnie kursor. Inaczej
mowige funkcje te pozwalajg sprawdzi€, na ktorym znaku w danej chwili jest kursor. Pisze funkcje,
nie funkcja, poniewaz sg ich dwie: po jednej dla strumienia wejSciowego i wyjsciowego. Niestety ich
nazwy brzmig do$¢ dziwnie: tel1g () (dla strumienia i fstream)itellp () (dla strumienia
ofstream). Na szczg$cie uzywa si¢ ich tak samo.

ofstream plik ("C:/Nanoc/data.txt");
int pozycja = plik.tellp(); // Sprawdzamy pozycje

cout << "Jestedmy na znaku nr " << pozycja << " w pliku." << endl;




Przesuwanie kursora

Do przesuwania kursora rowniez stuzg dwie funkcje: seekg () (dla strumienia i fstream) i seekp ()
(dla strumienia ofstream).

Tych funkcji rowniez uzywa sig tak samo, a wigc ponizej przedstawiam przyktad uzycia tylko jednej
z nich:

strumien.seekp (liczbaZnakow, pozycja);
Parametr pozycja moze przyjmowac jedna z trzech warto$ci:

e ios::beg— poczatek pliku
e ios::end— koniec pliku
e ios::cur — biezgca pozycja

Aby na przyktad ustawic si¢ dziesig¢ znakow za poczatkiem pliku, nalezy napisac instrukcje
strumien.seekp (10, ios::beg) ;. A zeby przesung¢ kursor o 20 znakow dalej od miejsca,

w ktorym si¢ on aktualnie znajduje, nalezy napisa¢ strumien.seekp (20, ios::cur) ;. Chyba proste,
prawda?

Sprawdzanie dtugosci pliku

Aby sprawdzi¢ dtugos¢ pliku, nalezy wykorzysta¢ wiedze zdobyta w dwdch poprzednich podrozdziatach, tzn.
najpierw trzeba przenies¢ kursor na koniec pliku, a nastgpnie ,,spyta¢” strumien, gdzie jest kursor:

#include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std;

int main ()

{
ifstream plik("C:/Nanoc/najlepszeWyniki.txt"); // Otwarcie pliku
plik.seekg (0, ios::end); // Przejsécie na koniec pliku

int dlugosc;
dlugosc = plik.tellg(); // Sprawdzamy pozycje, ktdéra odpowiada ditugosci
pliku!

cout << "Dtugo$é¢ pliku w bajtach wynosi: " << dlugosc << "." << endl;

return 0;

To wszystko, jesli chodzi o podstawowe wiadomosci. Mozesz zaczaé zglebia¢ dalsze tajniki $wiata plikow i
jezykoéw programowania.




