Wiazka zadan Piraci

Na karaibskiej wyspie Santo Domingo piraci poszukuja skarbu, ktory niegdy$ ukryl tam
zbuntowany hiszpanski wicekrol. Przeszukiwany teren podzielili na jednostkowe kwadratowe
obszary, o boku jednej mili. Kazdemu obszarowi przypisali wspolrzgdne, odcieta i rzedna, przy
czym odcieta ro$nie w kierunku wschodnim, a rzgdna w kierunku péinocnym:
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Piraci laduja na wyspie w niedzielg¢ 1 pazdziernika 1902 roku, na obszarze (0,0), 1 postepuja wedtug
nastepujacej, znalezionej w tajemniczych okoliczno$ciach instrukcji:

., Kazdego dnia przejdz 8§ mil prosto na potnoc, a potem skre¢ w prawo i przejdz 11 mil na wschod.
Policz, ile w sumie mil na potnoc przeszedtes od zejscia ze statku — kopigc w tym miejscu znajdziesz
tyle ztotych dublonow, ile cyfr ma ta tqczna odlegtos¢. Ponadto kazdego trzeciego dnia miesigca
znajdziesz dodatkowo dwa dublony.

Po zebraniu ztota zawrdé i przejdz na zachod tyle mil, ile dublonow wilasnie zebrales. Tam rozbij
oboz na noc, a nastgpnego dnia mozesz kontynuowac swojg wedrowke.

Nie bgdz zbyt chciwy, aby nie spadta na ciebie kigtwa!”

Wiedzac, ze piraci spedzili na wyspie 150 dni, kazdego dnia (lacznie z dniem ladowania)
wypelniajgc doktadnie te polecenia. Jezeli piraci znajdujg si¢ w kwadracie o wspotrzednych (i,j), to
po przejsciu 1 mili na potnoc znajdg si¢ w obszarze o wspotrzednych (i,j+1). Z kolei w obszarze o
wspoétrzednych (i+1,)) znajda si¢, gdy pdjda na wschadd, (i,j-1) — na potudnie, (i-1,j) — na zachdd.

Uzywajac dostepnych narzedzi informatycznych, znajdZ odpowiedzi na ponizsze pytania.
Odpowiedzi zapisz w pliku o nazwie wyniki.txt, kazda umieszczajac w osobnym wierszu i
poprzedzajac numerem odpowiedniego zadania.

Zadanie 82.1.

Codziennie wieczorem piraci obozujg w miejscu, gdzie znalezli si¢ po wykopaniu dublonow i
przejs$ciu odpowiedniej liczby mil na zachod. Podaj wspotrzedne obozu piratow, w ktorym spedzili
noc wigilijng 24/25 grudnia 1902.

Zadanie 82.2.
Oblicz, ile mil facznie przeszli piraci przez caly okres poszukiwan. Uwzglednij mile przebyte na
potnoc, wschod, a takze na zach6d w czasie cofania sie.



Zadanie 82.3.

W kazda sobote cze$¢ piratdow wymyka si¢ z obozu, aby poptyna¢ 16dka na sasiednia wyspe
Tortuga, gdzie na rdzne rozrywki traca 10% (zaokraglone w dot do liczby catkowitej) majatku
posiadanego przez catg bande.

Oblicz, ile tacznie dublondéw piraci zostawig na Tortudze przez caty okres wyprawy piratow. Zatoz,
ze na wyspe przybyli nie majac ani jednego dublona.

Zadanie 82.4.

Klatwa uaktywnia si¢ (o czym piraci nie wiedzg) kazdego dnia, w ktorym piraci znajdujg 4 lub
wigcej dublondéw. Klatwa ta skutkuje nieprzyjemna niespodzianka — po powrocie na statek piraci
bedg musieli zmierzy¢ si¢ z oddzialem wojska miejscowego gubernatora, sktadajgcym si¢ z tylu
zohierzy, ile piraci zebrali tacznie dublonéw w feralne dni. Oblicz, ilu przeciwnikéw piraci
spotkaja.

Zadanie 82.5.

Przez Santo Domingo ptynie rzeka, pod katem 45 stopni do brzegéw wyspy, wpadajac do morza w
poblizu punktu ladowania piratéw. Odlegtos¢ obozu piratow (bedacego na w danym dniu na polu
(x,y)) od rzeki mozna opisa¢ wzorem odlegtos¢ = |x - y|, czyli jako warto$¢ bezwzgledng z rdéznicy
wspdtrzednych obozul.
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Znajdz $rednig odleglo$¢ wieczornego obozu piratdéw od rzeki przez caty okres poszukiwan (150
dni) w zaokragleniu do dwoch miejsc po przecinku, oraz sporzadz wykres kolumnowy
przedstawiajacy te odlegtos¢ w kolejnych dniach.

LW rzeczywistosci odlegtos¢ ta wynosi %/32 (liczac od $rodka obszaru do rzeki), uzyjemy jednak

uproszczonej formuty.



Model odpowiedzi do wiazki Piraci
Prawidlowe odpowiedzi:

Zadanie 82.1.
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Zadanie 82.2.
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Zadanie 82.3.
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Zadanie 82.4.
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Zadanie 82.5.
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Srednia odlegtos¢: 8,13.




